
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

講座内容（PBL学修 8時間） 
 

・PBL とアクティブラーニング・マネジ

メント業務構造（3領域）・eスポーツ

アナリストの役割と仕事・勝利条件と

戦術目標の確認と情報分析・戦術の

立案・検証・評価・改善・PDCAサイ

クルの意義・最終プレゼンテーション 

「eスポーツ分野における先端技術活用型

チームマネジメント人材養成事業」という

難しそうな講座でしたが、実践的なので夢

中になって楽しく取り組めました。 


