
ビジュアルプログラミングツール 

“scratch3.0”を使ったゲーム開発 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第 6 回 

ビジュアルプログラミングツール「scratch(スクラッチ)」を用いて 

「要件定義・実装・動作処理」までを学び「IT の仕事」「必要なスキル」を実感する。 

他業種での経験を経て、現在は IT×教育・観光・農業など

複数のプロジェクトに携わる。 

当該事業の講師として職業講話、scratch を活用したゲー

ム制作など体験講座を多数行う。また開発者として第一線

で活躍中。 

 

 演 題 

沖縄県立読谷高等学校  

3 年生 12 名 

 

運 営 

会 社 

株式会社フレア 

TEL:098-911-3167 

受付時間:9:00～18:00／担当：津嘉山、島袋 

HP:https://www.f-l-a-i-r.net/ 

 日 時 

 実施校 

 参 加 

※各種イベントご希望の学校関係者は上記 QR コードからもお申込み承っています。 

MAIL:info@f-l-a-i-r.net 


